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1 Hardware 

 

1.1 Nap§jen² ï U1 

Deska mŢģe bĨt nap§jena buŅ 5 nebo 12V. V pŚ²padŊ nap§jen² 12V je na 5V zd²Śce 

stabilizovan® napŊt² 5V, ze kter®ho mohou bĨt nap§jena jin§ zaŚ²zen². Veġker§ logika pracuje 

v 5V TTL ¼rovn²ch. 

1.2 Univerz§ln² vstupy / vĨstupy ï U2 

Moģnost rozġ²Śen² desky o dalġ² I/O nebo pro propojen² s PC pŚes s®riovĨ port (RS232). 

Piny mikrokontrol®ru jsou vyvedeny pŚ²mo, bez jak®koli ochrany. PŚi nespr§vn® manipulaci 

s nimi hroz² poġkozen² mikrokontrol®ru! 

1.3 VĨstupy ï U3, U4 

U3: vĨstup br§ny A, U4: vĨstup br§ny B. 

Na neaktivn²ch vĨstupech je napŊt² 5 nebo 12V v z§vislosti na nastaven² jumperu JP1. 

Po ¼spŊġn®m vyhodnocen² prŢletu se sepne pŚ²sluġnĨ vĨstup na 0V po dobu pŚibliģnŊ 0.5s. 

1.4 Vstupy ï U5, U6  

U3: vstup ze senzorŢ br§ny A, U4: vstup ze senzorŢ br§ny B. 

 

1.5 Servisn² konektor ï SYS 

Slouģ² k nahr§v§n² nov®ho firmware nebo k z§lohov§n² pamŊti EEPROM (nastaven², 

z§znamy o prŢletech). Kr§tk® spojen² dvou krajn²ch pinŢ (ve sch®matu zn§zornŊno 

jumperem) zpŢsob² reset mikrokontrol®ru. 
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1.6 Nastaven² kontrastu displeje ï R9 

1.7 SeŚizov§n² krystalu hodin ï C1 

Slouģ² k ruļn²mu doladŊn² pŚesnosti obvodu re§ln®ho ļasu. 

1.8 Moģnost rozġ²Śen² o dalġ² periferie ï IC4 

IntegrovanĨ obvod IC4 nen² osazen. PŚipraven§ pozice je vhodn§ pro rozġ²Śen² desky o 

pŚ²davnou pamŊŠ EEPROM. V principu je ale moģn® pouģ²t vyveden® rozhran² TWI (I2C) 

k pŚipojen² jak®koliv jin® kompatibiln² periferie (dalġ² I/O, AD pŚevodn²k, pŚ²padnŊ jin§ 

deska)  

1.9 Tlaļ²tka 

ProstŚedn² tlaļ²tko (S5) nen² osazeno, protoģe nen² pro ovl§d§n² potŚeba. Z dŢvodu 

nedostatku pinŢ na mikrokontrol®ru jsou vstupy tlaļ²tek a programovac² rozhran²
1
 sd²len®. Je-

li deska pŚipojena programovac²m kabelem k poļ²taļi, nemaļkejte ģ§dn® z tlaļ²tek! 
 

2 Zpracov§n² sign§lŢ 
Poļ²tadlo nez§visle vyhodnocuje sign§ly ze dvou bran. Stav vġech vstupŢ je kontrolov§n 

30 kr§t za sekundu (30Hz), z toho dŢvodu nen² garantov§no zachycen² sign§lu kratġ²ho neģ 

1/30s.  

2.1 Senzorov® br§ny 

Br§na je tvoŚena dvŊma radarovĨmi ļidly. Ļidla jsou um²stŊna tak, aby prol®taj²c² 

netopĨr aktivoval postupnŊ obŊ ļidla.  

2.2 Metoda vyhodnocov§n² sign§lŢ 

Radarov§ ļidla maj² nesouvislĨ vĨstup, proto je potŚeba vstupn² sign§l nejprve 

pŚedzpracovat, aby bylo moģn® pozdŊji rozpoznat dobu, po kterou bylo kaģd® ļidlo aktivn² 

(ļasy t1 a t3 na grafu uveden®m n²ģe). Doba thyst urļuje nejdelġ² moģnou prodlevu mezi dvŊma 

aktivn²mi stavy. 

 Za ¼spŊġnĨ prŢlet je povaģov§na n§sleduj²c² posloupnost ud§lost²: 

1. Aktivace jednoho ļidla t1 

2. pauza t2 (ģ§dn® ļidlo nen² aktivn² ï netopĨr se nach§z² v oblasti mezi dvŊma 

ļidly) 

3. Aktivace druh®ho ļidla t3 

PrŢlet je povaģov§n za ¼spŊġnĨ trv§-li pauza t2  m®nŊ neģ ļas nastavenĨ v nab²dce 

Maxim§ln² doba. PrŢlet je vyhodnocen jako ¼spŊġnĨ i v pŚ²padŊ, ģe je pauza t2 nulov§, resp. i 

kdyģ se ud§losti t1 a t3 pŚekrĨvaj². Po ¼spŊġn®m prŢletu je aktivov§n jeden ze dvou vĨstupŢ 

br§ny (v z§vislosti na tom, kterĨm smŊrem netopĨr letŊl). VĨstup je aktivn² pŚibliģnŊ po dobu 

0.5s. NepŚijde-li v ļase Maxim§ln² doba sign§l z druh®ho radaru, je zaznamen§na chyba a 

vyhodnocov§n² je zruġeno. 

                                                 
1
 konkr®tnŊ jsou to piny SCK, MISO, MOSI 
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2.3 Logov§n² ud§lost²  

Kaģd§ aktivace ļidla je povaģov§na za ud§lost. Ud§losti mohou bĨt zaznamen§v§ny do 

intern² pamŊti EEPROM a pozdŊji zobrazeny pro pŚ²padnou kontrolu. Do pamŊti se vejde 71 

z§znamŢ. PamŊŠ je realizov§na kruhovŊ, nov§ ud§lost pŚepisuje nejstarġ² z§znam. Vģdy je 

tedy moģn® zobrazit posledn²ch 71 ud§lost². 

Pozn§mka: Aļkoli jsou data uloģena do non-volatiln² (st§l®) pamŊti, samotnĨ ukazatel 

na posledn² z§znam je uchov§v§n pouze v pamŊti RAM a proto se po odpojen² od zdroje 

resetuje. Po resetu je dalġ² z§znam zaps§n vģdy na prvn² pozici v pamŊti, bez ohledu na to kde 

se nach§z² nejstarġ² z§znam. To sam® pak plat² i pro zobrazov§n² z§znamŢ po resetu 

ukazatele. 

2.3.1 Druhy ud§lost² 

Mohou nastat tŚi druhy ud§lost². (V nab²dce Log settings je moģn® nastavit, jak® druhy 

ud§lost² budou do logov§ny.) 

 

1. ĐspŊġnĨ prŢlet  
Doġlo k postupn® aktivaci ļidel, pauza byla kratġ² neģ Maxim§ln² doba 

Takov§ ud§lost m§ nastaveny vġechny tŚi ļasy a v logu je oznaļena symbolem óvô. Byl 

aktivov§n jeden z vĨstupŢ. 

2. Timeout  
V nastaven®m ļase nepŚiġel sign§l z druh®ho ļidla 

Takov§ ud§lost m§ nastaven pouze ļas aktivace prvn²ho ļidla a je oznaļena symbolem 

óxô. Nedoġlo k aktivaci vĨstupŢ. 

3. Vyhodnocov§n² zruġeno  
M²sto oļek§van®ho sign§lu z druh®ho ļidla pŚiġel dalġ² sign§l z prvn²ho ļidla a proto 

byla vyhodnocovac² sekvence spuġtŊna odznova. 

Je oznaļena stejnĨm zpŢsobem jako ud§lost (2). Skuteļnost, ģe doġlo k zruġen² 

vyhodnocov§n², je patrn§ z kontextu (podle ļasu po n² n§sleduj²c² ud§losti). 
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3 Informaļn² obrazovka 
Po zapnut² se na displeji poļ²tadla zobrazuje aktu§ln² ļas a informace o stavu obou 

senzorovĨch bran. Do tohoto stavu je t®ģ moģn® se dostat z libovoln® nab²dky menu 

nŊkolikan§sobnĨm stiskem tlaļ²tka S1 Ăvlevoñ 

 

 
 

V lev®m horn²m rohu je zobrazen stav poļ²tadla. V dobŊ prohl²dky je poļ²tadlo neaktivn² 

(indikov§no textem SLEEP), v opaļn®m pŚ²padŊ doch§z² k vyhodnocov§n² sign§lŢ 

(ACTIVE). V neaktivn²m stavu nedoch§z² ani k logov§n² ud§lost². Na zaļ§tku druh®ho Ś§dku 

se zobrazuje aktu§ln² ļas.  

Ve zbyl® ļ§sti displeje jsou zobrazeny informace o stavu obou senzorovĨch bran (prvn² 

Ś§dek: br§na A, druhĨ Ś§dek: br§na B). Vlevo od p²smena jsou dvŊ znakov§ pole indikuj²c² 

aktu§ln² stav radarŢ. Pln® pole znaļ², ģe je vstup moment§lnŊ aktivn². Je zobrazen stav vstupŢ 

pŚedzpracovanĨ hysterezn²m filtrem. 

 

Za p²smenem je ļ²slo znaļ²c² aktu§ln² stav br§ny: 

 

0. Ļek§m na sign§l z libovoln®ho ļidla, zobrazuji informace o minul®m prŢletu 

1. PŚiġel sign§l z ļidla, ļek§m, aģ skonļ² 

2. Skonļil sign§l z prvn²ho ļidla, ļek§m na sign§l z druh®ho ļidla a mŊŚ²m d®lku pauzy. 

3. PŚiġel sign§l z druh®ho ļidla, ļek§m, aģ skonļ², a pot® vyhodnot²m prŢlet 

 

TŚi n§sleduj²c² ļ²sla oddŊlen§ ļ§rkou znamenaj² (v tomto poŚad²): ļas aktivace prvn²ho 

ļidla, d®lka pauzy, ļas aktivace druh®ho ļidla. PŚedposledn² znak na Ś§dku indikuje smŊr 

prŢletu a posledn² skuteļnost, jak byl prŢlet vyhodnocen.  

 

PŚ²klad: VĨġe uveden§ obrazovka tedy poskytuje informaci: 

ĂPoļ²tadlo je v aktivn²m stavu, vyhodnocuje prŢletyñ 

ĂĢ§dnĨ senzor br§ny A nen² aktivn²ñ,  Ăļek§m, aģ pŚijde sign§lñ a ĂminulĨ z§znam byl 

vyhodnocen jako ¼spŊġnĨ prŢlet smŊrem ven, jedno ļidlo bylo aktivn² po dobu 5,2s, pot® 

n§sledovala pauza 1,5s a druh® ļidlo bylo aktivn² 8,8s.  

ĂJeden ze senzorŢ br§ny B je moment§lnŊ aktivn²ñ, Ăļek§m, aģ sign§l skonļ²ñ, Ăsign§l trv§ jiģ 

5sñ 

Veġker® ļasy jsou uv§dŊny v desetin§ch sekundy. (Desetinn§ ļ§rka nen² pouģita, neboŠ 

by se pak informace na displej neveġly.) 

Pozn§mka: Informaļn² obrazovka je aktualizov§na 4 kr§t za sekundu, tj. s frekvenc² 4Hz. 

4 Menu 
Z informaļn² obrazovky se stisknut²m libovoln® kl§vesy dostanete do menu. Pro pohyb 

v menu pouģ²vejte tlaļ²tka Ănahoruñ a ĂdolŢñ (listov§n² mezi poloģkami stejn® ¼rovnŊ), 

tlaļ²tko Ădopravañ (otevŚ²t poloģku) a tlaļ²tko Ădolevañ (n§vrat zpŊt). 

4.1 Nastaven² 

Pro n²ģe uveden® nab²dky plat²: k uloģen² nastaven² dojde pouze tehdy, opust²te-li 

nab²dku tlaļ²tkem Ăvpravoñ. Nechcete-li zmŊny uloģit, maļkejte tlaļ²tko Ăvlevoñ, dokud se 

ACTIVE  __A0 52, 15, 88Ŷv  

21:35:12Ʈ_B2 50,  0,  0  
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nedostanete zpŊt do menu. Vġechny hodnoty jsou uloģeny v pamŊti EEPROM a zŢst§vaj² 

zachov§ny i po odpojen² nap§jen².  

4.1.1 Hodiny 

Ļas se nastavuje po jednotlivĨch cifr§ch. Aktu§ln² ļas je uchov§v§n v RTC obvodu 

(IC3). Ten je nap§jen z vlastn²ho zdroje, a proto hodiny bŊģ² i po odpojen² nap§jen². 

4.1.2 Prohl²dka 

Nastaven² ļasov®ho intervalu, ve kter®m je poļ²tadlo neaktivn². Prvn² ļas by mŊl bĨt 

menġ² neģ druhĨ.  

4.1.3 Maxim§ln² doba 

Nastavuje, jak dlouho m§ poļ²tadlo ļekat na sign§l z druh®ho ļidla. NepŚijde-li sign§l 

v tomto ļase, je vyhodnocov§n² zruġeno. Ļas je zobrazen v desetin§ch vteŚiny. 

4.1.4 Hystereze 

Viz kapitola 2.2 Metoda vyhodnocov§n² sign§lŢ. Ļas je zobrazen v desetin§ch 

vteŚiny. 

4.1.5 Log settings 

Nastavuje, jak® druhy ud§lost² maj² bĨt zaznamen§v§ny do logu (viz kapitola 

2.3 Logov§n² ud§lost²). Moģnosti nastaven² jsou: 

 

1. kaģdou ud§lost 

Zaznamen§v§ny ud§losti ĐspŊġnĨ prŢlet, Timeout i Vyhodnocov§n² zruġeno 

2. prŢlety a timeout 

Zaznamen§vaj² se pouze ud§losti ĐspŊġnĨ prŢlet a Timeout 

3. pouze platn® prŢlety 

Jsou zaznamen§ny pouze ud§losti typu ĐspŊġnĨ prŢlet, ostatn² jsou ignorov§ny. 

4. logov§n² vypnuto 

Ģ§dn® informace nejsou zaznamen§v§ny.  

4.2 Service menu 

4.2.1 Zobrazit log 

Po otevŚen² t®to nab²dky je zobrazena posledn² zalogovan§ ud§lost (nedoġlo-li pŚedt²m 

k resetu ukazatele, viz pozn§mka v kapitole 2.3 Logov§n² ud§lost²). Tlaļ²tky Ănahoruñ a 

ĂdolŢñ je moģn® postupnŊ proch§zet kruhovou pamŊŠ. Ud§losti jsou zobrazeny obdobnŊ jako 

na informaļn² obrazovce (viz kapitola 3 Informaļn² obrazovka), nav²c je uveden pŚesnĨ ļas 

(vztaģenĨ vģdy k zaļ§tku ud§losti, nikoli k ļasu uloģen² ud§losti) a p²smeno identifikuj²c² 

br§nu, na kter® k ud§losti doġlo.  

4.2.2 Vypr§zdnit log 

Vymaģe celou logovac² pamŊŠ a resetuje ukazatel. Pr§zdn® poloģky v pamŊti jsou 

zobrazeny jako nuly. 

4.2.3 Display characters 

Slouģ² k proch§zen² znakŢ, kter® je display schopnĨ zobrazit. 
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5 PŚ²lohy 

5.1 Nahr§n² nov®ho firmware 

PŚipojte zaŚ²zen² k PC pomoc² dodan®ho programovac²ho kabelu
1
 

SpusŠte software PonyProg
2
 (pŚedpokl§d§me spr§vn® nastaven² program§toru v menu Setup). 

Zvolte ĂAVR microñ a pot® ĂATmega8ñ (ļerven® ġipky na obr§zku). 

StisknŊte tlaļ²tko se zelenou sloģkou a p²smenem ĂPñ (zelen§ ġipka na obr§zku) 

V dialogov®m oknŊ vyberte soubor obsahuj²c² firmware, kterĨ chcete nahr§t. 

StisknŊte tlaļ²tko oznaļen® modrou ġipkou a vyļkejte, neģ se firmware nahraje do zaŚ²zen². 

 

 
 

                                                 
1
 http://www.qsl.net/ba1fb/avrisp.gif 

2
 http://www.lancos.com/ 

http://www.qsl.net/ba1fb/avrisp.gif
http://www.lancos.com/
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5.2 Sch®ma 



 

8   

5.3 Deska ploġnĨch spojŢ 

 


